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MIDWINTER

LOADING INSTRUCTIONS
IMPORTANT - FOR VIRUS FROTECTIOM, TURN YOUR COMPUTER OFF AMD LEAVE FOR A MINIMUM OF TEN
SECOMDS BEFORE TURMING T BACK O,

ATARI ST/E & COMMODORE AMIGA

- Insert the Muster Disc and lurn computer on. The game will automatically load.

IBM PC & COMPATIBLES

- Boot your computer using and MSDOS system disc,

- When he system promp! appears, leg-on o the opprogricte Hoppy drive (Using A: [RETURN] for example).
Type 'MIDVWANTE' and press RETUF;ICJ.

GAMEPLAY INSTRUCTIONS

Midwinter is o highly complex slrategy game. It s easy to leam, but difficult fo master. Many of the screens are driven
by easily idenﬁficﬂ:ﬂe icons, the funchions of which are defoiled loter. When the game hos loaded, select Troining' mode
from the Game Options screen, to familiarise yourself with the gome's cancepts.

SCENARIO

Yau ere in conirol of Capiain John Stark, leader of the Free Villoges Peace Force, the law enforcement agency on the
island of Midwinter. Enemy forces under the contrel of el General Masters have et up their base in the south-sast and
are aflempting o conture your Heat Mines which are disiributed throughaut the island, Your cbjective is ta recruit fellow
memhers of rF?e FVPRF l}]{;re are 32 in tetal| and ulimalely b defeof General Masters by destraying his keadguarters
in Shining Hellaw.

TRAINING MODE

Click on Captain Stark's partrait from the Team Display ta access his Persanality Display. Each of the team's Personality
Displays give vital infarmafion as fo their abilities and characteristics. The succasshl inferaction of the 32 memkers o
fre F_V_:T_ is the key o winning, You must mave Stork araund the island to meet up with cther peaple and hepefully
recruit them,

Select the Mein Man icon ta csceriain Stark's whersabouts, The map shaws locations of strategic imporfance as green
dats which may be ﬁi hlighted by selecting the buticns on the indicator board. Mames of plezes ars shown by o green
arrow, The lecation a?lenm mem{mrs ond enemy units are highlighted by selscting 'People’. They are shown as brown
men ond block crosses respectively, I o sslllament is shawn a5 a green d;r with white border, the enem{ have coptured
i, The map magnification may be increased by clicking an the |eff mause button, and decrensed by clicking on fne
right. When yau have found Stark and his nsarest collzague, select 'Close Mop'.

ACTION MODES
Select the Decisions Display icen frem the Persanality Display. The Decisions Display shaws ol aplians which are open
Io you,

SKIING MODE
Select the Skiing icon. This oocesses the Skiing 30 acticn mode, where you view he landscape hrough Stark's goggles.
Please nete thof fhe action mades can be paused of ony fime by pressing 'P' on the keyboard.

Uir.l:'rngllﬂn the left mouse buttan sets you walking. Your walking speed may be incrensed by pushing Fﬂw-f-:l_rd on the
mouse. When you mest o downwards slape you may start skiing properly, and your speed will increase quickly. Move
the mouse left and right fa steer, and click en the right mause butten fo stap. The mini-mog displayed shows your
surrounding ores, shawing buildings and seitlements o5 white dots. You should ski in the directien of your nearest
collengue. %au may refer fo he Main Map o any time by pressing 'M! on the keyboard.

If at any time you hear o low-pitched drone, it signifies that the enemy are nearby. It is the sound of & vehicle engire.
The green lights below e geagles will flash to indicate the vehicle's direction relative to you. If yau spat o vehicle, siop
skiing by clicking the rig||1'|r mouse buttan and prass the 'S key ta I\:grgh o Sniping mode. Here you view fe landscape
through Starks's rifle sights. Line up the enemy vehicle on the cross-hairs ond press the Space Bar to Fire bullets,

Prossing the 'S" key will return you to skiing. Pressing the Space Bar whilst skiing will throw a grenade directly ahend of
you, Once you draw near fo o building or selement, press X' on the keyboord to refum o the Decisians Display. You
will have the apfian to enter any buildings which are nearhy.

ABOUT BUILDINGS

Every buiHini in Midwinter has a specific fenction. IF you are in @ sefilement, once you have selected the Enter Buildings
icon you will have o choice of building fo enter. IF o building icon hos o red person next fa it an the choies sereen, it
cantains a recruit or potenfial recruit. It you enter this building, by clicking on i, you will have the opfion to jain forces
with this person. To find your m"et:gues reply, click an his portrait, IFhe ogrees o jain, you will hove twa characters
ovailable io cantral, and Fiarther cahons wi be apen fo you.

Characters are controlled independenily whilst performing mast funciians, and the brewn welehes you will hove ssen
hreugheul the geme shows sach choracters' persenal fime, The blue walch shaws the time at which woiches musl nest
ke s:p'nchmnizegl at which paint a Sitvation Repart will ke received, telling you how well you are daing, Once o
character's persanal fime exceeds the Repart Time, he will be uncble 1o perﬁrm in any action mede unkil walches have
been synchronized. This is effected by clicking on the 'Synchronize Walches' icon an rﬁe Team Display

BUGGY MODE

if You mancge te fined o goroge, you will hove the op jrlunif}' ey eleive o Srluw-E-ugg:r'. Enter the garage and seloet the
apprapriate icon. You will view Iﬁrzhndy:nne throw ﬁrhe huggy's windscreen. The speed af frehu v is controlizd by
Eushmg the mouse forwards [faster| or backwares ﬂnw'er:l, and its dlirection by moving the mouse lef or right. The

uggies are srmed wilh o variely of missiles, fired by clicking on right or left meuse bultans or the space bar an the
kE:.rhmrd Yau will encounter Enemy vehicles in the same woy s when you wers skiing_

CABLE-CAR MODE

Cin Eﬂ!Ering a cgl:.le-r_m .\-';I-'il:-'-. se|ecling -‘l'lE_CDhl-E"_Ef icon dllows yau fo fravel up mauntoinsides quiu:'-:|j.' ond 5:]'-'e_|}-
The cable-cor will cutomatically leave the station and fravel ta its destingtion. On arriving of Ihe fop siafion, yau will b
able fo hang-glide back down the mauntain by seleting the appropriate icen,

HANG-GLIDER MODE
The vigw seen whilst hqngl' liding is that of the pilat, wifh the cancgy flling the top of the screen. The lounch sequence
is effected by licking fhe -Ei mause button. Take off is ochieved of speeds in excess of 24 mph. The hang-glider
conirals ore similar 1o that of an aircralt, Pushing farwards an the mouse lowers the nose, causing the glider 1o logs
height and accelerate. Pulling back an the mouse lifts the nase, gaining height but lasing speed. ﬁ-ne direction of the
lider is contralled by moving the mews leh or right, Holding down the spoce bar an the koyboard allows you fo view
the ground of en angle of 45 degrees. Missiles are fired by cgi'r:kir.-g on the left mause button, IF the speed -:.Flh.: glicer
drops below 15 mah, you will stall - with disastrous results! Londing the glider requires you to steer close to the ground
al o narraw ongls, genlhf descenu:’ing a3 you km:p the wing-tips level. Once o hove londad, you may refum ta the
Decisicns Display by pressing "K' on the keyboord,

ABOUT CHARACTERS....

Every charocler will nesd to rest, eat and sleen fram fime 1o fime, Kezp on eye on your Muscle Power indicalor. IFhis
1 . . ¥ d 2 v i~ bl . .
arops ho zere fm will [cul‘ﬂ. C?lclrncler_i mio bac_l:'ne |n|ure~d_. but con receive first-aid fram friends, Exira s.up,.':|:es of
weapons and fuel can be found of various buildings, end some provide sheller and o good vanioge point far sniping,

AND FINALLY....

Midwinter is a %ﬂme with endless sirategic possibilities. You will find if nearly impessible to win unless you recruit help
Your ulfimate ohjective is 1o desiray Masters' HG by blawing it up. You will need to leom the techniques of sabataging
buildings fo aid yeu in your progress o your gool, and fo finally destroy the enemy. Far the ultimate challenge, llow
the enemy Rl fire-pawer by selecting ‘Bombers' and 'Martors', Good Luck!

GAME CONTROLS

.i"-"lid'-'-'inrer can be controlled with o mouse, joystick or keybeard. You ore strongly recommended to use the mause if you
hove ane.

MOUSE CONTROLS
Fushing lhe mouse left, right, frwards c:lqu:' bockwards will move you in these direclians (In the Action Modes). The ek
and right mause huthons fove o variety of uses, and are as deseribed in the text obove,



JOYSTICK CONTROL 5

i in th manner s the mause alihough owners of joysticks with anly one bution will have to use the *,
[2?5:1%:? y ﬁjur:;erfim the actions af the righlgmusn buttan. Fl'he fire button an the joystick behaves s the lef

miouse buthon).

KEYBOARD CONTROL i e : : ;
Midwinter may be played entirely an the keyboard if necessary. Direction is contralled by using the numernic keypod.
The keys ore a3 fallaws

ue g
DOWN )
LEFT 4
RIGHT &

LEFTBUTTOMN -« (Less than|
RIGHT BUTTOM = [Mare than|

ADDITIONAL CONTROLS

The tallowing additional keys ore used in the game

Toggles pouss on and off

Exits any Action Made.

Activates Help sequence.

Accesses Main Map from any Action Mode.
Togales betwesn skiing and sniping,

Ahened view [In cable-car)

Behind view {In cable-car|

Righ! view [In cable-car)

Le?'l vigw |In cable-car|

RO I
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MIDWINTER

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT _
IMPORTANT - DANS UN SOUC| DE PROTECTION ANTI-VIRUS, ETEIGNEZ VOTRE ORDINATEUR ET ATTENDEZ AU
MOIMS DIX SECONDES AVANT DE LE RALLUMER.

ATARI ST/E & COMMODORE AMIGA

Insérez |o disquette Moster et allumez l'ardinateur, Le jeu se met & charger automatiquement,

IBM PC & COMPATIBLES
Amarcez vetre ordinateur a l'aide d'une disgustts M5-DOS,
A |'ap|ﬁririun de l'invite du systeme, owrez e lecleur de disquette ooproprie (3 l'aide de A [RETURN] par
exemple].
Topez "MIDWINTR' et appuyez sur RETURN.

INSTRUCTIONS DE JEU

Midwinter est un jeu stralégigue exirémement complexe. Il est facile & apprendre, mois difficile & majtriser. Beaucoup
& ses erans comportent des icones focilement identifiables, dont les fonctiens sont décrites en détail ultérisurement
Une fais 2 jeu charge, sélectionnez le mecle 'Training’ [entrainement] d 'ecran Opticns de j2u pour vous familioriser

ovee les concepts du jeu.

SCENARIO

Wous confrélez le copiloine John Stark, chef de o Free Villege Peacs Force (|'armée pecifiqus des villoges libres),
'UEE;:E chargee de faire respecter I loi sur ['le de Midwinter. Les armées ennemies snusqh: cnrnmunJcllarr.enr du
diabolique général Masters ont érabli leur bose dons le sud-est et essoient de s'emparer de vas centrales tharmiques qui
alimantent tauts ['ile. Veire chjechf st de recruter des membres du F VP F [ils sont 32 en tout] e d'en finir une banne
Fois pour foutes ovec le général Masters en défruisont son quertier géngral o Shining Hallrw

MODE ENTRAIMEMENT

Cliguez sur le porirait du eapitaine Stark dans I'efichage de Vequipe pour coeeder & sa persannalité. |'écran
Persannalité de choque membre de 'equipe fournit des informations cruciales sur les epfitudes ef les raits de caroctere.
Une inferaction parfaite des 32 membres de ko FV PF. st lo clé de |o réussite. Viaus devez déplacer Stark dans ['le
pour qu'il rencentre d'autres persannes el, ovec un peu de chance, quil les recrule.

Selectionnez licéne de la corte principale pour vérifier ol se frauve Stark. Lo corte monire des endroits ayanl une
imparlance shatégique sous la ﬁnne de painls verls quj peuvent &ira mis en voleur en séleclionnant les houtans dy
tobleau indicateur. Les noms des endreits opporoissent lorsque le curseur se pasilionne sur sux. Lo position de Shark est
symbolisée por une leche verte. Les membres de I'équipe et les unilés ennemies sont localisées en selectionnont Peaple’
Igens] el sani symbalisés respectivement por des hommes en marron e des croix naires, 5i une cite apparcit waus o
orme d'un paint vert borda de blone, cela sinifie que I'ennemi s'en esl empore. La carte peut &fre ogrondie par un clic
avec le boulon gouche ds o sours ef réduite par un dlic sur le bouton drait. Une fois que vous ovez frouvé Stark e son
eallégue e plus prache, sélectionnez "Close Map" (lermer carte].

MODES ACTION

Sélectionnez |'icane écron Décisions dapuis I'écran Persemnalité - vous y verrez foutes les opfions qui <'clirenl & vous.

MODE 5KI
Selectionnez |'icone Ski qui vous permet d'nccéder @ un mode actien Ski 3-D ol vous pouvez vair le paysage A brovers
s lunefies profeclrices de Stark Noles que les mades aclion peuvent éire interrompus & tout moment en appuyant sur
ler towche P du clovier.

Vous vous meltsz @ marcher larsque vous cliquez avec & boutan gauche de I souris. Vous augmentez voire vilesse en
poussant I souris vers 'avant. L-::ursque VEUS TENCONfTEZ une penfe, vous commences 4 skier carreclement ef prenez
ropidement de la vitesse. Déplocez o souris @ gauche et o droite pour vous diriger et cliguez avee le bevten droit pour
vous oméfer. Lo mini-carte qui s'offiche mn-‘reEIe paysage environnnt ef représente les baliments of cités par des paints
blanes. Vous skiez en direction de voire collégue le plus prache. Vous pouvez vous reparter o carte principale & tout
mament en appuyant sur by touche "M du davier,



Si. & un mament donné, vaus enfendez un viembissement ossourdissant, cela signifie que ['ennemi est tout prés. C'ast le
bruit d'un moteur. Les voyants verts en dessous des luneties pratecirices se metiant & cligneter pour indiquer que |
wehicule se dirige vers vous. 5i vous délectez un vehicule, arrélez-vous de skier en cliquant avec le bowlon drait de o
souris et appuyez sur la fovche 'S’ pour posser en mode Tir (en restant caché]. Vous voyez olors le poysage par le
viseur du fusil de Stark. Alignez le véhicule ennemi sur le rélicule et appuyez sur la barre d'espacement paur firer.

En appuyant sur I fouche 'S' vous refournez skier, Si vous appuyez sur la barra d'sspacement foul en skiant, vous
lancez une grenade droit devont vous. Une fois que vous ovez firé sur un bafiment ou une cité, oppuyez sur lo touche

%" pour reloumer d |'gcran Décisions. Vous aurez la possibilite d'sntrer dans des batiments qui sant & proximits,

A PROPOS DES BATIMENTS...

Chagque béfimant dans Midwinter o une foncfian spécifique . 5i vous vous trouvez dans une cile apres aveir selectionns
I'ieéing Entrer dans des batiments, vaus ourez un ehaix de bafiments dans lequel vous pourrez pénétrer. 5i un
personnage rouge est & i d'une icéne de bafiment, cela signifie que ce batiment cantient une recrue au une recrue
potentielle. Cliquez sur ce bafiment pour y enfrer et une opfion vous donnera la passibilits de "rejnindre" |'armée avec

ce personnage. Pour connaitre la répanse de vatre collégue, cliquez sur son portrail, 31 consent, vous aurez deux
personnoge & contréler et d'auires options 'olfriront & vous.

Les perscanoges sont contréles indépendomment fout en appliguant la pluport des fonctions af les monires marron que
vous voyez fout ou long du jeu indiguent & temps de chacun d'eus, Le montre bleue indique [heure @ loquellz les
manires dewront élre synchranisées prochainement, et d oz moment-la vous recevrez un rapport de situation gui vous
indiguera ves performances. i le lemps d'un personnage excéde le temps du rappar, il sera dans 'incoporite d'agir

ans n'importe quel mode d'acion jusqu'a e que las mantres soient synchronisees, Pour effectuer cette operation,
cliquez sur l'icéne 'Synchroniser monires' dz |'écran Equipe.

MODE BUGGY

Si vous réussissez & rouver un garage, vous ourez la chance de conduire un buggy des neiges. Entrez dans le garage
of sélectionnez |'icine opproprice. Vous verrez e poysage @ iravers |e pare-brise au bugg}'in vilesse du bugglu.-' e
canfarme cux movvements |a souris - en avant pour oooslérer, en orriére pour ralentie of sa direchion est celle de la
souris, o gavche cu a droile. Les ‘.Jqu'uzs sont armés d'une variéfé de missiles que vaus firez en dliguant sur le boutan
drﬂ ou gauchs ou en appuyant sur o barra d'espacement, Vous rencontrerez des vihicules ennemis comme dans le
mode s,

MODE TELEPHERIQUE

En enteant dans o stofion de téléphérique, sélectionnez |'icone correspendante et vous serez Iransporté ow sommet dles
mantagres rapidement et en foute séeurite. Le télephérique quitie automofiquement lax stmfion et s dirige vers sa
destinalion. En arriven! ey sommet, vous serez en mesure de descendre en deficplane en sélecticnnant ['icane

oppropriee.

MODE DELTAPLANE

L vue depuis le deltaplane est celle du pilots, avee la vaiture qui remplit le hout de 'scran. Le lancement s'effectue en
cliquant avec e bevion gouche de lo souris. Le décallags o liew & une vitesse dépassant 38.5 Km/h, Les contrdles du
deltaplane sont similoires & ceux d'un avion. En poussant ln souris vers |'event, vous abaissez le nez en perdant de

Ialitbda mais en accélérant, En frant la souris vers ['arrisre, vous levez |z nez en gagnant de ['clfitude meis en perdant

de la vitesse, Lo borre de direclion suitles mauvements de la souns, o gauche ou g draite, En mainlenant la barre
d'espacement enfencée, vous povez voit |2 sal sous un angle de 45 degres. Paur lancer des missiles, cliquez sur |2
hauton gauche de |o souris. i la vitesse du deltaplane descend au-desscus de 2akm/h, celui-ci déerachern - ce qui
aura des conséquences coiostrophiques! L'alterrissage du deflaplane exige que vous vous apprachiez du sol & un angle
riduit en maintenant les ailess & [herizantale. Aprés avair offerri, vous pouvez retourner o ecron Décisians en
appuyant sur la fouche ¥,

A PROPOS DES PERSONNAGES

Chague personnage o besoin de se reposer, de monger el de dormir de lemps @ aufre. Surveillez votre indicatsur de
puissance musculaire. 3l tombe & zéro, vaus perdez conncissance. | peut arriver gue les personnoges soient blesses,
des omis appravisiannements supplémentaires en ormes af en corburont, d'autres offrent un abri & une pasifion
avanlagause pour firer sans ére vu.

ET ENFIN...
Midwinler est un jeu qui offre des passibilités siratégiques infinies. || vous sera presque impossible de gogner & mains
de chercher de ['aide. Votre ohiech final ext de dairuire le Q.G en le fosant sauter. Il vous foudra apprendre les
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techniques de sobeloge des bafiments pour alteindre votre but et anéantir I'ennemi, Pour cet ulfime défi, affomicz la
puissance integrole de lir de ['ennemi en sélectionnant 'Bombordiers' et 'Martiers'. Bonne chance!

CONTROLES DU JEU

Michwinler peut &ire contrélé avee une souris, un joystick ou le clavier, L'uilisafion d'une souris e farfement
recommunitdée.

SOURIS

Déalocez o souris vers la gauche, lo drojte, |'svont et larriére pour aller dans les directions correspondantes fen modes
achion]. Les boulons gauchs et drait ant diverses fonclions comme décrit ci-dessus.

JOYSTICK

Il se comparte comme la seuris ef, comme il o un bouten unique, le joueur devra uhiliser | tpuche =" du dlaveer paur
déclencher les mames actions que le bouton droit de fo souris. (Le bouton draif du joystick o les mémes fanctians qus e
boulen gouchs de I sevris |

CLAVIER

Il est possible de jover & Midwinler enfisrement & portir du clavier, Lo direction est conralée @ laide des fouches du
pavé numarique. Les tauches sont les suivanies:

Haout ]
Bos 2
Gauchs 4
[raila b
Boulon gouche < (inférieur o}
Boulen ﬁmn = {supériewr g

CONTROLES SUPPLEMENTAIRES

Los touches supplémentaires suivanies sonl utilises dons ' jeu:
Active/désaclive inferruplion du jeu

Sart d'un mode oction

Active 'acran Aide

Fait aceader @ lo carfe princincle depuis un made aclion
Biosculz entre le made ski ef fir

Yue avant (dans t2lephrique)

Yo arrigre [dans ||E|l5phérlqu&|

Vue & droite (dans telephenique)

Vue 4 gauche [dans IéEphérlqueI
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MIDWINTER

LADEANLEITUNG

ACHTUNG! SCHALTEN SIE [HREM COMPUTER ZUM SCHUTZ VOR VIREN FUR MIMDESTENS ZEHN SEKUNDEN AB,
BEVOR SIE IHMN WIEDER EINSCHALTEM,

ATARI ST/E UND COMMODORE AMIGA
Programmdisketie einlegen und Computer einschalten, Dos Spiel wird autamatisch gelodan.

IBM PC UND IBM-KOMPATIBLE COMPUTER
Slarten Sie thren Computer mil einer MSDOS-Systempletie.
‘_I-_"igljl_lg][]?ﬂs AvHorderungszeichen erscheint, geben Sie dos Diskettenloutwerk an (Beizpielsweise mit A [RETURN-
Geben Sie MIDWINTR ein und dricken Sie die RETURN-TASTE

SPIELANLEITUNG

Midwinter ist ein hochkemplexes strolegisches Spiel, Es ist laicht zu erlemen jedach schwierig zu meislern, Viele
Bildschirmdorstellungen werden von leicht zu erEenf'.&n.den lzans gestevert lhre Funkfion wirt?sp&r-ar erlutert,
Machdem dos Spiel geladen ist, withlzn Sie den "Trainingsmodus” van der Spiglophianstafel, um sich mif den
Konzeplen des iﬂieh wertroutzumachan.

SZENARIO

Sies steyern Cﬂﬁluin John Stark, den Chef der Free Villoges Psace Force, der Exekutive auf der Insel Midwinter,
Feindliche Krithe unter der Fiihrung des basen Generals Masters haben sich im Sid-Osten der Inse! gine Bosis
geschatfen und versuchen, die ther die gonze Insel verstreuten Hitzeminen zu erchern, Ihr Ziel besteht darin, die
Mitglieder der FV.P.F ﬁi_lns:gescmr 32) zu'sammeln und schlielflich Generol Masters eine Miederlege zu bereiten, indem
sein Houplgquartier in Shintng Hollow zarsiéet wird

TRAINING

Vom Team-Display klicken Sie Caplain Starks Pariraif, umsein Persanlichkeitsdisploy 2u &ffnen. Aus ollen
Persanlichkeslsdisplays des Teams erfabren Siz wichfge Informationen zu den jewailigen Fahigkeiten und Eigenschaben
der Mitglieder. Dos edalgreiche Zusammenwirken der 32 Mitglieder der FV PUF ist der Schlissel zum Erfelg: Sie
Tnl'.isseng&ﬂrk auf der Insel herumbewegen, domit er die onderen ireffen und hoftentiich fir die Aktion gewinnen kann,

Seleklieren Sie dos lcon der Houptharte, um herouszufindan, wo sich Stark befinds). Die Karle zigh sirategisch wichtine
Punkie in griner Farbe on. Diese kdnnen durch Selekiieren der Knople ouf der Anzeigetofel hervorgehaben werden,
Die Mamen der Crle werden gezeigh, wenn der Bildschirmzeiger iiber sie bewegt wird, Der Aufenthalt von Stark wird
mit einem griinen Fleil angezeigh. Durch Selektieren von "Peog|e (Lewle) warden diz Teammilglieder oher auc

feindliche Einheiten hervargeheben, Die Anzeige erfolyt in Form von brounen Minner bzw, als Blackkreuze, Wird sine
Siedlung als griiner Punkt mit weiller Urnrandung an e2eigl, 5o ist sie vom Feind gingencmmen worden, Mit dem linken
Movsknopt kann die Kartenvergralerung erhahi undgmil dem rechten Mausknopt varringsrt werden. Wenn Sie Stark
und seinen engsten Vertrouten gehunden naben, selekfieren Sie "Close Mon" (Karte schiiellen].

AKTIONSMODI

Selekiieren Sie dos lcon Decisions Disp|u{’[Enrscheidungsdisphﬂ vom Persdnlichkeitsdisploy. Dos Entscheidungsdisploy
zeigt fhnen alle Caticnen, die thnen zur Verligung stehen.

SKI-MODUS

Selektieren Sie dos Ski-lcon, Sie kommen zum 3-D-Ski-Aktionsmodus, bei dem Sie die landschoft durch die Brille von
Slark sehen, Beachlen Sie, daf} die Aktionsmodi jederzeit mit [F] auf der Tostatur unterbrachen werdzn kénnen.

Wenn Sie den linken Mousknopf driicken, gehen Sie zv Fufl. hre Geschwindig_l:eil kénnen Sie erhéahen, wenn Sie die
Waus varwirts bewegen. Wenn Sie zu sinem Abhong kommen, kdnnen Sie mit dem Skifahren beginnen. Dobei steigl
Ihra Geschw'lndigluzir schnell an. Zum Stevern be'.-.tegen Sie die Maus nach links und rechts. WEH?'IgSiQ anhalian wollan,
Klicken Sie den rechten Mausknepf, Die dargestellie Minikarkz zeigt dis Umgebung. Dobei werden Gebéude und
Siedlungen als waifke Punkte dorgesiell. Sie sollen in Richtung des nohesten sigenen Mannes skiloufen, Sie kinnen
jederzelt durch Driicken van [M) auf der Tastatur Auskunkt von der Hauptkarte holen,
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Wenn Sie | ind Drghnen héren, dann sind die Feinde nicht mehr weit. Es sind feindliche Fahrzeuge.
Di: nr}uézétﬁﬁﬁmrﬂnﬁrﬁﬁh&; |El.r|c|'|f:i auf, um lhnen die Bewegunisrichp.u der feindliche Fohrzeuge, bezogen
oul fhren Standon, anzuzeigen. Wenn Sie ein Fahrzeug ausmachen, klicken sie den rechien Mousknop, um das
Skifahren einzustellen. Dann driicken Sie die Taste 3], um zum Sn|p|ng-|"-'loi:|u~a‘j5-chu_rh:hu1zn:l zu kommen, Jetz! sehen
Sie die Lanclschaff durch Starks Gewehrvisier. Bringen Sie das Fodenkreuz ouf dos feindliche Fohrzeug und driicken Sie
|leertoste], um Feuer zu geben.

Mt der Taste [5] kommen Sie zum Skhlahren zuriick. Wenn Sie die [Leertaste] beim Skifahren drijcken, donn Fallt direkt
vor [hnen eine Granate. Wenn Sie zu einem Gebéiude oder einer :Sleu|ul;5;__kc-mmgn. kénnen Sie mit [X] zuriick zum
Entscheidungsdisplay. Dann haben Sie die Maglichkeit, eines der in dar Nahe befindlichen Gebéude zu befrefen,

ZU DEN GEBAUDEN... .

Jedes Gebéude bei Midwinler hat eine spezifische Funkfian. Wenn Sie sich in iner Siedlung aufhalien und das lean
"Enter Buildings" (Gebéude beirsten) se'ehtiert hoben, dann haben Sie dis Wahl zwischen verschisdenen Gebiiuden.
\Wenn auf dem Gebrudewshldisplay neben dem Gebaude ejn rater Monn erscheint, dann ist das ein rebrufiertes
Teammitglied oder ein potentielles Teammitglied. Wenn Sie dos Gebdude befrelen, wos Sie durch Klicken auf dem
Gehiiuele fun, dann haben Sie die Wahl, Krifte mit dieser Person zu "verbinden", Sie mijssen nun auf seinem Porlrail
Klicken um seine Antwort zu erlahren. Wenn er sich dem Team anschlisft, dann haben Sie bereits zwei Mann zu
steyern, und es stehen Thnen weilers Ciptionen affen.

Bei der Erfillung der Funktionen werden die Persanen unobhiingig von ginander ElesIEuen. Deshalb sehen Sie withrend
des Spiels braune Unren, die die persénliche Zeit jedes einzelnen anzeigen, Die bloue Uhr zeigh die Zeil on, v der die
Unren das nischste Ma! synchranisiert werden mijssen, on welchem Punkt Sie einen Situationsbericht erhalten, und sie
teilt [hnen auch ihre Ergebnisse mit, Wenn die nersénliche Zeit eines Teommitglieds diz Berichtszeil iberschreitet, so_
kann derjenige in keinerlei Aktiansmodi mitwirken, bevar nicht die Uhren synchronisiert worden sind, Doz klicken Sie
ouf dem Ilmn "Synchranize Watches" [Uhrenvergleich] aul dem Teamdisplay

BUGGY-MODU5 T

\Wenn Sie eine Garoge finden, erhalien Sie Gelegenheit, inen Ecinneehugﬁ}' zu fohren, Gehen Sie in die Garage und
selebfizren Sie das enfsprachends lcan, Sie sehen dann die Lo ndschaft durch die Windschutzscheibe des Buggys. Diie
Geschwindigkeit des Buggys sleuern Sie, indem Sie die Mous von sich weg {schneller] ader zu sich hin [langsomer]
bawenen. Die Richtung wird entsorachend durch Bewsgen der Maus noch links bzw. rechis bestimmt, Die Buggys sin
mit verschiedenen LFK bewaffnat. Dos Ableuern erfelgf durch Klicken des rechien oder finken Mauskncpfes bzw. mil der
Leeriast. Sie rzffen auch, wie beim Skilahren, auf kindliche Fahezeoge.

SEILBAHN-MODUS _ . o D

\Wenn Sie in die Spiethahnstation gehen und das leon fir Seilbohn selektieran, kénnen Sie schnell und sicher indie
Berge qelangen. Die Seilochn fhrt oulomolisch ob und errsichi ihr Ziel, Noch Ankunft aut der obersten Station sind Jie
in c?er?uge. nezch Wahl des entsprechenden lcans mit einem Drachen wisder nach unten zu gleiten.

DRACHENFLIEGER-MODUS . P
Beim Drachenflisgen erlaben Sie dis Aussicht des Filoten. Die Drachenplone sehen Sie oben ouf dem Bildschirm. Der
Ablouf beginnt noch Klicken des linken Mausknoples, Bei Geschwindigkeilen iber 24 ."\:"IEI]_EI‘I{!":::I Stunde kgnen Sie
absheben. Die Steverung eines Drachengleiters is| dhnlich der eines Flugzeugs. Wenn Sie diz Maus von sich
weghewsgen, wird die Nase abgesenki. Dadurch verliert der Drochengleiter an Hahe und gewinnt an Geschwindigheil
Bewegen Sie die Maus zu sich hin, gewinnen Sie an Hahe, verlieran dofiir aber on Geschwindigheit. Die Flugrichtung
des Drochengleiters wird durch Bewegen der Maus neich links und rechts gesteuert. Wenn Sie die leerlasle
ickthalen, kénnen Sie die Landschut unler einem Winkel van 45 Grod sehen, Lenkilughéirper werden durch
licken des linken Mausknapfes abgafuer!. Wenn die Geschwindigheit des drachengleiters unter 15 Mailen ||:|r:| Stuncle
abfall, geralen Si in eine keifische Flugsituatian mit katasirophalen Fnlﬁen! Um mil dem Drachengleiter 2y landen,
milissen %Ee thn unter einem spitzen Winkel in Bodennéhe sleuern, die Fligelenden gerade holten und gleichmaliy
dhsinken. Mach dzm Landen kinnen Sie mit [¥] auf der Tastatur zum Entscheidungsdisplay zurickkehren.

ZU DEN MITKAMPFERNM... o
Jeclar mulb von Zeil zu Zeit cusruhen, essen und schlafen, Achten Sie dehalb auf den Muskelkroft-Anzeiger, Wenn e
auf Null abfaly Tallen Sie in Ohamacht. Wird ein Teommitglied verletz!, so kiinnen thm die Milkmpler ersle Hilfe
arweisen. In verschiedenen Gehiuden kinnen Sie Zusatzverréle an Wolten und Krofistolf finden. Einige beelen
Unterkunfl, ober auch eine gute Pasifion zum Schieen aus dem Hinterhalt



UND SCHLIESSLICH...

Midwinter ist ein Spiel mit uneadlich vielen sirategischen Miglichkeiten. Sie werden sehen, daf} es fast unmglich ist zu
gewinnen, wenn Sie keine Helfer rekeutieren, |hr Endziel ist es, das Huughimrlier von Master zu zerstiren, indem Sia
& in die Luft sprengen, Sie missen sich die Technik des Sprengens ven Gebiiuden aneignen, damit Sie in Richtung auf
lhe Ziel vorankamman unel sehliefilich den Feind vermichien. Die grafie Herausforderung ist denn schliefilich fir Sie,
dem Feind valle Feusrhroft zv erlouben, Dozy missen Sie "Rombers end Marlors” (Bambenflugzeuge und Mérser|
selebtioren, Viel Erfalg!

STEUERN DES SPIELS

Midwinter kann mit Maus, Jaystick ader der Tastotur gestevert werden. Wir empfehlen ober nachdricklich, das Spie!
mit dar Mous zu steusrn, sa Sie sine haben,

STEUERN MIT MAUS

Duurch Bewagen der Mous nach links und rechts, nach varn und zurick bewegan Sie sich in ebendiessn Richtungsn fin
den Akiions-Modi). Fir den linken und rechten Mouwsknopt gibt 25 eine "'-"ie|:§11 an Verwendungeméglichkeiten, wis im
Text aben beschreiben

STEUERMN MIT JOYSTICK

Dieser wirki in gleicher Weise wie eine Mous. Bei Jaysticks mit nur ginem Knopt mufl ober die Taste [>] auf der Tastatur
genutz werden, um die Handlungen mil dem rechien Mauskneat ausfihren zu kéinnen. (Der Feusrknapl am Joystick
wirkt in gleicher Weise wie der links Mausknogf|

STEUERN MIT TASTATUR

Wenn nifig, kann Midwinter auch vellstindig ven der Tastatur nus gespielt werden. Die Richiungssieverung erfolgt mi
der numarischen Tastorur. Die Tasten wirken wie falgt

HCGCH ]

MACH UINTEM 2

LIMES 4

EECHTS 4

LIMKER KMOPF = [Weniger als|
EECHTER KMOFF = [Mehr als|

ZUSATZLICHE STEUERUNGEN

Im Spiel werden die bolgenden Tasten zusatzlich ganutzt

Pause &in/ous

Verlassen der Aktions-Madi
Aktivierung Hel

HEUP’."CIJHE in gﬁen Akias-Mod:
Skifahren, Scharfschitze

Blick voroes E-ei"auhnil

Blick zuriick (32ilbahn)

Blick noch rachts (Seilbahn

Blick rach links (32ilbahn)

=IEn

Ll = = Sl S
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MIDWINTER

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO
IMPORTAMTE - PER PROTEGGERE IL COMPUTER. Da EVENTUIALI VIRLIS, SFEGMERLD PER ALMEMD DIECI SECONDI

ATARI ST/E O COMMODORE AMIGA

- Inserire il Master Disc (disco di gestions| ed accendere il computer, | gioco & caricherd automaticamente.

IBM PC & COMPATIBILI

Awviare il computer usando un disco di sisterma MSDOS. :
All'apparire del prompt di sistema callegarsi all'unita Ressibile adatie [per esemaia, usanda A: [RETURN]].
Diggilere 'MIDWIFSTF.' e premere RETURM.

ISTRUZIONI DI GIOCO

Midwinter & un gioco di alta e complesa sirategia. Imparars & fucile, difficile & daminare. Malsi schermi sono guidati
tn icone fecilmente individuabili, le cui funzien! verranne descrifte pit deftogliotoments in seguita. Una valta coricato i
gioco, selezionare la modalilé Training' |4llenomento] dallo scherme delle Cpzioni di giaco, per prendere familiarita
can i conceti del ginca.
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THE FOLLOWING TITLES ARE ALSO
AVAILABLE IN THE KIXX XL RANGE

TITLES ATARIST| AMIGA | PC3.5"
BATILEHAWKS 1942" 01499 | 21499 | £1499
SREESIET | s | nar |
FUTURE WARS £1299 | £1299 | £1299
Lok MR CHER and e Alen €299 | €129 | £1299
Worid Cos EADER BOARD" —

WATCH OUT FOR FURTHER NEW RELEASES
IN 1993!

Available from all good computer retail outlets, Should you encounter any
difficulties in obtaining any of the fitles listed, contact KIXX on 021 625 3311.

For hardware compatibilities, please refer to the box or alternatively contact
KIXX on 021 625 3311, KIXX reserve the right to change the recommended
retail price without prier natification.

KIXX, Units 2/3, Holford Way, Holford,
Birmingham B6 7AX. Telephone: 021 625 3311.




